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Objetivos:

Que los alumnos adquieran un panorama histérico sintético y significativo de las diferentes
estrategias que se han utilizado a lo largo de las décadas para cruzar narracion con interactividad,
desde las estructuras ramificadas de los libro juegos y los experimentos televisivos, hasta las
complejas tramas no lineales de los videojuegos actuales.

Metodologia:

Las clases tendran un enfoque tedrico, aplicando los conceptos al analisis de diversos relatos
interactivos y videojuegos. Se ejemplificara en todo momento exhibiendo fragmentos audiovisuales,
asi como documentos realizados para la escritura de los mismos.

Contenidos por Clase:

Clase 1: La Literatura Interactiva
+ Siglo XX: de los enigmas detectivescos a los “jardines que se bifurcan”.
+ Librojuegos: cuando elegimos “nuestra propia aventura”

Clase 2: De los Los Juegos de Rol a los Juegos de Texto
+ Del Juego de Rol a los “juegos de aventura” y CRPGs: primeros intentos ludico-narrativos.
+ El suefio de la novela participativa (jcuando Ray Bradbury o Stephen King fueron interactivos!)

Clase 3: El Sueio del Cine Interactivo
+ Del pantanoso terreno de las “peliculas interactivas” a los “juegos cinematograficos”.
+ Aventuras Graficas (Sierra, LucasArts): un modo diferente de “jugar una pelicula”.

Clase 4: Videojuegos y Relatos Interactivos Digitales
+ La influencia de la TV: Narrar en episodios. De los puzzles a la toma de decisiones.
+ Entre los “juegos con historia” y los “relatos interactivos” sin obstaculos.
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