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BUENOS AIRES, 16 DI 2021

VISTO ; la propuesta del Curso de Posgrado "Dibujo en Escena ", a cargo de la Profesora
Marcela Rapallo, presentada por el Coordinador de Investigacion y Posgrado, Lic. Mariano Martin
Cura, v,

CONSIDERANDO

Que la temdtica del curso es relevante y de interés para el Area Transdepartamental de
Artes Multimediales,

Que el curso se encuentra debidamente planificado y los antecedentes del docente a cargo
aseguran ¢l desarrollo de los mismos con la calidad académica que se requiere.

Que los objetivos del Area Transdepartamental de Artes Multimediales incluyen la
realizacion de actividades de docencia de Posgrado y de perfeccionamiento para los graduados
universitarios, especialmente para su cuerpo docente,

Que es necesario organizar la oferta de seminarios de posgrado para el ano 2022 con
tiempo suficiente para su adecuada divulgacion.

Por todo ello, y en virtud de sus atribuciones,

EL CONSEJO DE CARRERA DEL AREA
TRANSDEPARTAMENTAL DE ARTES MULTIMEDIALES
RESUELVE

ARTICULO 1.- Aprobar la realizacion en el afio 2022 del Curso de Posgrado "Dibujo en Escena”,
a cargo de la Profesora Marcela Rapallo, segin ¢l Anexo I de la presente Resolucion. —

ARTICULO 2.- Fijar, para dicho curso, los siguientes aranceles:

* Publico en general: $14.000,00
» Graduados de universidades e instituciones terciarias argentinas plblicas: $9.800,00
* Graduados de grado y posgrado, docentes y nodocentes de la UNA: $8.400,00

ARTICULO 3. Dejar a criterio del Coordinador de Investigacion y Postgrado, Lic. Mariano Cura,
la organizacion de los horarios, calendario y plazos de inscripcion para el mencionado curso.

ARTICULO 4.- Registrese. Dése la mayor publicidad dentro del ambito del Area
Transdepartamental de Artes Multimediales. C umplido, Archivese. -
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ANEXO I
RESOLUCIONM § 7

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LAS ARTES
AREA TRANSDEPARTAMENTAL DE ARTES MULTIMEDIALES
CURSO DE POSGRADO

Denominacion de la Actividad Curricular: "Dibujo en escena”

Responsable a cargo de la actividad curricular
Apellido y Nombres: Rapallo, Marcela

Profesores
Apellido y Nombres: Rapallo, Marcela

Carga horaria

{ Carga horaria Teorica | Practica Total Porcentaj |
Presencial 16 16 32 %00% ‘
No Presencial I

Total 16 16 32 100% |

Objetivos de la Actividad Curricular

- Conocer las principales experiencias, comunidades y herramientas para dibujo en
vivo, dibujo colectivo y procesamiento de imagenes en tiempo real.

- Aprender a utilizar herramientas, realizar ¢jercitaciones, generar un espacio de
reflexion y produccion de proyectos.

\ - Orientar a los alumnos para ser usuarios activos de plataformas de Software Libre,
= } participando en procesos de construccion de herramientas y comunidades digitales.
Fundamentacion:

Dibujo en escena es un concepto que abarca diversas manifestaciones de arte
contempordneo en  las que el dibujo se presenta como un arte del tiempo. Puede nombrarse
también como dibujo digi  tal performdtico, dibujo animado en tiempo real 6 dibujo en
Vivo.

El término “dibujo en escena” hace referencia principalmente al hecho de llevar el
dibujo al espa cio escénico a través de proyecciones y programas para manipulacion de
imagen en tiempo real. Esto posibilita la interaccion en vivo entre dibujantes y también
entre artistas visuales y artistas de  distintas disciplinas, como el teatro, la danza y la masica.
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A las particularidades del dibujo digital se le suman las opciones de manipular en tiempo

real los parametros que afectan a la imagen.

La investigacion sobre el dibujo en escena implica el desarrollo simultanco de
diferentes lenguajes: el lenguaje poético, el lenguaje del dibujo y el lenguaje de programacion.

Esta practica responde a la necesidad y el deseo de interactuar en vivo entre artistas
visuales, experimentando el didlogo y la improvisacion, usando el dibujo como quien toca un
instrumento en musica, desarrolla una dramaturgia en teatro o una coreografia en danza.

El curso funciona como un laboratorio de entrenamiento practico, de reflexion sobre
contenidos abordados, y como taller de produccion de obra. Se trabaja de manera individual y
colectiva, aprendiendo a utilizar diferentes plataformas de software.

La ejercitacion se basa en practicas propias de artes del tiempo llevadas al campo del
dibujo, y en précticas propias de la plastica y el dibujo tradicional, llevadas al campo del
procesamiento digital de imdgenes en tiempo real,

La propuesta ha sido desarrollada a partir de la experiencia de la coordinadora en estos
campos, que abarca los procesos creativos de obras performaticas, proyectos educativos vy la
participacion en ¢l desarrollo de herramientas de Software Libre.

Metodologia:

El curso propone experiencias practicas de dibujo en escena, mientras se aprenden a
usar diferentes herramientas de Software.La modalidad pedagégica articula instancias de
taller, con ejercicios, trabajos précticos, teéricos y un trabajo proyectual. La plataforma virtual
de la universidad serd un espacio de trabajo activo durante todo el seminario. donde se
compartird material, se presentardn los trabajos, se participaré de foros y de sesiones de dibujo
en linea.

Se trabaja con contenidos a descubrir del lenguaje visual desde un enfoque integrador.
que busca articular la disciplina tradicional de la plastica con la cultura digital, particularmente
desde el procesamiento de imagenes en tiempo real. Se analizan ejemplos de referentes
historicos y contempordneos que brindan un panorama amplio de esta nueva practica, Se
realizan trabajos escritos donde se articulan textos para leer, imagenes y videos para ver,
busquedas de informacion y desarrollo de conceptos.

El curso se basa en el trabajo escénico y en vivo, por lo que es fundamental el hecho de
realizar presentaciones en vivo durante su proceso. Estas instancias de puesta en escena, se
. realizardn en el espacio de taller y también en eventos de la Universidad.

* Contenidos de la Actividad curricular

Dibujo con Andiamo. Ejercicios con el Software Andiamo y en soporte de papel.
Ejercicios de dibujo grupal en tiempo simultaneo y asincronico.

Concepto de relato visual en el tiempo.

Relacién entre el concepto de “dibujo como arte del tiempo”, con el de “arte efimero”
¥ con conceptos actuales como “based time art work”, para cbras de artes visuales con base en
el tiempo.

Ejercicios de analisis de obra visual “en el tiempo™,
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Trabajo practico grupal: Formalizar codigos comunes a p

artir de la experiencia para
devenir en una creacion colectiva,

Ejercicios en vivo combinando diferentes plataformas para dibujo en tiempo real:
Andiamo, Moldeo y Tagtool.

Ejercicios sobre pautas de improvisacion para dibujar desarrollados 2 partir del
lenguaje de la plastica tradicional,

Dibujo y programacién. Processing, Andiamo ¥ Moldeo. Tagtool Y animacion en vivo,

Visualizacion y andlisis de diferentes casos de trab

ajo conjunto entre artistas ¥
desarrolladores de software libre,

Ejercicios de dibujo grabado: aplicacion online Artpad. Analisis de herramientas
+Herramienta imposible. Jam, précticas grupales en vivo

» Improvisaciones sobre pautas
narrativas,

Estrategias de dibujo colectivo: dibujo continuado, dibujo transformado. dibujo
ficcionado.

Ejercicios sobre pautas de improvisacién para dibujar desarrollados a partir de la
musica, el teatro y la danza. Dibujo ¢ improvisacion contact: dios, trios ¥ solos,

Dibujo abierto, dibujo colectivo, cdigo abierto y la cuestion de |a autoria en ¢l arte
contemporéaneo.

Dibujo colectivo en linea, Trabajo de dibujo colectivo utilizando la plataforma de
internet Awwapp.

Ejercitacion: dibujo abierto, dibujo compartido. Dilogo visual en el tiempo.

Desarrollo  proyectual: Planteo de un proyecto propio que puede ser grupal o
individual, para entregar y poner en escena al final del curso,

Ejercicio de dibujo por capas y duraciones, a partir de un guién de dibujo, utilizando
como guia conceptos de dramaturgia y coreografia,

Ejercicios de improvisacion con diferentes géneros musicales y manifestaciones de arte
SONoro. _

Puesta en escena del dibujo sobre superficics proyectivas irregulares, arquitectura,
cambio de escala y distorsion del dibujo. Proyeccion en movimiento. Intervencion en el
espacio publico. o ‘ 3

El dibujo en vivo en teatro: como iluminacion, como muqulligjc,_ como trunsfom‘mcmn
del cuerpo del actor, etc. Ejercicio en dialogo con el cuerpo: el Li:l)l:_|;1gtc como performer
interactuando con el cuerpo del artista en escena. Interaccion entre personajes. e

Ejercicios avanzados de improvisacion y formalizacion codigos comunes a partir de la
experiencia para devenir en una creacion colectiva, , e

El dibujo interdisciplinario y el dibujante como performer: géneros y nuevas figuras en
escena, Dibujo en interaccion con artes del tiempo. | o

Ejercitacion colectiva: Transformaciones sobre un mlsmq d]_buya. .

Puesta en escena. Desarrollo de una performance de dibujo en escena a partir de la

utilizaciéon de Andiamo.

Describir las actividades pricticas desarrolladas en la actividad curricular, iudiclafmdu
lugar donde se desarrollan, modalidad de supervision y modalidades de evaluacion.

El curso constara de 8 clases de 4 horas cada una. La modalidad del dictado_del curso
serd tedrica-practica. En cada clase se expondran los temas incluidos en los Contenidos del
curso y se requeriran trabajos practicos que aborden las problematicas tratadas en clase.
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Modalidad de evaluacién y requisitos de aprobacién y promocion.

Modalidad presencial y regular.
El alumno deberad tener aprobados todos los trabajos practicos y el desarrollo
proyectual.

Bibliografia de la actividad curricular

Taquini, Graciela. "Buenos aires digital : centro metropolitano del disefio: arte y tecnologia”.
http://www.gracielataquini.info/badigital. him

Alonso, Rodrigo. “Elogio de la Low Tech”._
http://www.roalonso.net/es/arte v_tec/low_tech.php

Alonso, Rodrigo. “El espacio expandido”._
http://www.roalonso.net/es/arte v tec/espacio expandido.php

Romero, Alicia, Giménez, Marcelo (sel., notas) [2004]. “Teatro Contemporaneo en Argentina,
De los '80 en més”, en Romero, Alicia (dir.). De Artes y Pasiones. Buenos Aires, 2005,
www.deartesypasiones.com.ar,

Pacheco, Carlos, “Calles, Plazas y Discotecas Sirvieron para el Reencuentro Actor-Espectador.
Los 80, la Democracia y las Nuevas Tendencias”, La Maga (Buenos Aires). 1.4.1994.

Ramos, Diego Oscar. “El Periférico de los Objetos: La Vida de los Marionetas”, Publicado en
el diario de Morén.

Chion, Michel. “La audiovisién™.

BENDAZZI, Giannalberto. Quirino Cristiani, pionero del cine de animacion (Dos veces ¢l
océano). 2008. Ediciones de la Flor: Buenos Aires, 2008.

NIZHNY, Vladimir. Lecciones de cine de Einsenstein. Editorial Seix Barral, S.A. : Barcelona,
1964,

MOLINA, Juan Gémez. Las lecciones del dibujo. Catedra Editorial: Madrid, 1995.

DZIGA, Vertov. Articulos, proyectos, Y diarios de trabajo. Ediciones de la Flor. Buenos Aires:
1974,

OUBINA, David. Una Jugueteria filosofica. Cine, cronofotografia yarte digital. Manantial.,
Buenos Aires: 2009.

SCHECHNER, Richard. Performance. Teoria y pricticas interculturales. Libros del Rojas.
Buenos Aires: 2000.

LOPEZ RUIZ, Oscar. Piazzolla loco loco loco. Ediciones de la Urraca. Buenos Aires: 1994,

~~.DELEUZE, Gilles. La imagen Movimiento. Estudios sobre cine 1. Paidés. Barcelona: 2005,

Mazzei, Marcela. “Una nueva 'sensibilidad estética' en la web”. En positivo.
http://enpositivo.com/2011/02/una-nueva-sensibilidad-estetica-en-la-web/

Previgliano, Eugenio . “Tus besos fueron mios”. http:/www.paginal2.com.ar/1999/99-04/99-
04-23/rontrata.htm

Hax, Andres. “El cine es un medio del pasado” Revista N, 2011,
httD:f‘e’www.revis!aenic.cfarin.cony’cscenariosfcinc,-’cinc~mcdio-pasad0 0 497350319.htm!

Forn, Juan, 9 de junio de 2002. En el nombre del padre, Buenos Aires: Diario Pégina 12.

http://www.paginal2.com.ar/diario/suplementos/radar/9-222-2002-06-09. htm|
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Marcela Flavia Rapallo
Estudios académicos

2014 Seminario de posgrado: Actualizacién en Investigacion, Transferencia y Desarrollo en la
Universidad Publica, UBA

2014 Licenciada en Artes Visuales Universidad Nacional de las Artes (Seminario de
Equivalencia Universitaria)

2002 Profesora Nacional, Escuela Nacional de Bellas Artes Prilidiano Pueyrredon
Seleccion antecedentes docentes y proyectos educativos

2019 Dibujo en red, curso virtual, Artica Centro Cultural online, Montevideo, Uruguay

2017/2019 Dibujo en escena, Curso de posgrado, Universidad Nacional de las Artes, Unidad
académica de Artes Multimediales

2010/2019 Produccion de talleres, actividades y contenidos, INTEC, Plan Integral de Educacion
Digital, Ministerio de Educacion de la Ciudad de Buenos Aires

2018/2019 Dibujo digital colectivo, curso de capacitacion docente, Escuela de Maestros,
Ministerio de Educacion GCBA

2016/2019 Tutora virtual y docente del Seminario de Artes en el Diplomado de Actualizacion en
Investigacion, Transferencia y Desarrollo en la Universidad Publica, UBA/CLACSO

2018 Desarrollo de actividad Mural en Movimiento, y de talleres de Musica Dibujada, en el
marco de las Olimpiadas Buenos Aires 2018

2018 Disefio y desarrollo de sesion de innovacion educativa sobre dibujo digital en vivo para
capacitacion docente / Provincia de Corrientes

2018 Masterclass Mural en movimiento / Centro Cultural casa Planas, Mallorca, Espana

2018 Capacitacion docente equipo de artes, Escuela de Maestros, Ministerio de Educacion
GCBA

2017/2018 Desarrolladora de talleres y actividades en el Centro Cultural de la Ciencia
\ \2017 Asesorfa en arte y tecnologia al equipo de Educacion Fundacion Proa
I ~2017 Disefo de actividades y taller Mural en movimiento, Espacio Fundacién Telefonica

\
2014/2016 Dibujo en escena, Laboratorio taller de dibujo digital animado en tiempo real, Club

Cultural Matienzo

2015 Dibujo en escena - El dibujo como un arte del tiempo, Aula Virtual - Taller Multinacional,
Mexico




