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BUENOS aIres. § 1 ABO 2022

VISTO el expediente 12/058/2022, las Leyes N° 24.521 y 26.997, la Resolucion CS N° 0029/20 y el Esta-
tuto de la Universidad Nacional de las Artes; y, R CC N°068/21 y RCS 70.21; el Convenio marco entre la
UNA y el Ministerio de Cultura de la Nacion,

CONSIDERANDO

Que el Estatuto de la UNA establece como fines y metas el formar y capacitar realizadores. cienti-
ficos, profesionales, docentes y téenicos, vinculados al campo del arte y sus diseiplinas afines, con solidez
profesional, espiritu eritico y reflexivo. mentalidad creadora, sentido ético y sensibilidad social, atendien-
do a las demandas individuales y a los requerimientos nacionales v regionales.

Que otra de las metas se vincula a ofrecer una formacion cultural interdisciplinaria dirigida a la in-
tegracion del saber, asi como una capacitacion artistica, cientifica y profesional especifica, y a [ormar pro-
ductores artisticos con alta capacidad creativa, excelencia téenica y sentido innovador, salida base concep-
tual. capacidad critica y reflexiva respecto de su propia produccion y la de otros, comprensién y postura
critica respecto de la realidad nacional y sus requerimientos en el ambito de la comunicacion estética, en-
tre otras.

Que entre los objetivos del Area Transdepartamental de Artes Multimediales se incluyen la reali-
zacion de actividades extensionistas que fomenten la capacitacion y difusion de conocimiento y habilida-
des artistica/técnicas con salida laboral.

Que el proyecto de creacion de la DIPLOMATURA EN SISTEMAS MULTIMEDIALES PARA
LA ESCENA surge en el marco del convenio de colaboracion entre la UNIVERSIDAD NACIONAL DE
LAS ARTES y el Ministerio de Cultura de la Nacion suscrito el 10 de junio de 2021.

Que por iniciativa conjunta del Ministerio de Cultura de la Nacion y de la Secretaria de Extension
& Bienestar Estudiantil de la Universidad Nacional de las Artes. se encomendo al Area Transdepartamen-
#al de Artes Multimediales el disefio curricular e implementacion de una Diplomatura en Sistemas Multi-

Sediales para la Escena.
L Que esta Diplomatura apunta a la formacion profesional en los saberes del oficio del montaje y

&3
Saperacion de tecnologias multimedia para la escena y atiende la demanda de las instituciones gue requie-
o

", 58n de personal calificado para la realizacion de especticulos en vivo con tecnologias multimedia que in-

far

E . . . i # . 1
aren imagen, sonido, video, sensores, actuadores de control robdtico, o téenicas de procesamiento en
fempo real, tanto en el ambito publico como del sector cultural independiente.
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; Que, en ese sentido, resulta necesario disefiar un espacio de [ormacion que permita jerarquizar el

f. oficio del/la técnico/a en montaje, instalacién y operacion de sistemas multimediales para espectaculos en
vivo, v, al mismo tiempo, llevar a la practica modalidades profesionales de trabajo. en el marco de una
formacion integral y transversal.

Que son necesarias la capacitacion y la actualizacion de saberes para la puesta sonora integrada a
elementos audiovisuales y multimediales, y la introduccion de las tecnologias para el uso de sensores y
actuadores de control robético y el procesamiento en tiempo real de imagen y sonido, aportando a la pro-
fesionalizacion del personal de las dreas de técnicas de Leatros provinciales y municipales, centros cultura-
les. direcciones de arte y cultura, salas de concierto, espacios de arle independiente que participen del

montaje de espectaculos en vivo.
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Que, asimismo, entre sus objetivos se encuentran la actualizacion de los procesos de instalacién y
operacion multimedia, de tecnologias y técnicas, y el reconocimiento patrimonial y simboélico que impli-
can los oficios en la cadena de valor de la produccion de espectaculos en vivo,

Que es pertinente que el Area Transdepartamental de Artes Multimediales colabore con ¢l Ministe-
rio de Cultura de la Nacion en la capacitacion profesional de los equipos téenicos de instituciones cultura-
les con espacios expositivos, del ambito publico e independiente.

Que el distintivo académico de la UNA y de ATAM garantiza la calidad formativa de la Diploma-
tura, tanto por la trayectoria de sus docentes como por la bisqueda constante de experimentacion e inno-
vacion en la orientacion de sus practicas académicas y artisticas.

Que se han desarrollado reuniones con el equipo referente del Ministerio de Cultura de la Nacién a
fin de relevar las necesidades formativas del grupo destinatario y acordar las caracteristicas de la propues-
1a.

Que la tematica de la actividad es relevante y de interés para el Area Transdepartamental de Artes
Multimediales.

Que se ha dado participacion correspondiente al Servicio de Asesoramiento Juridico Permanente.
Por ello, y en virtud de las facultades conferidas en el articulo 25, inc. m) del Estatuto de la UNA,

Por todo ello, y en virtud de sus atribuciones,

EL CONSEJO DE CARRERA DEL AREA
TRANSDEPARTAMENTAL DE ARTES MULTIMEDIALES
RESUELVE

ARTICULQ 1.- Crear la Diplomatura en Sistemas Multimediales para la Escena del Area Transdeparta-
mental de Artes Multimediales

ARTICULO 2.- Aprobar el plan de estudios, contenidos minimos, régimen de financiamiento y demds
consideraciones de la Diplomatura en Sistemas Multimediales para la Escena que como Anexo forma par-
te de la presente Resolucion. -

ARTICULO 3 .- Delegar en la Secretaria de Extension y Bienestar Estudiantil las gestiones necesarias para
la puesta en funcionamiento de la Diplomatura. -

ARTICULO 4.- Registrese. Notifiquese a sus efectos a todas las dependencias académicas de esta Area
Transdepartamental de Artes Multimediales. Pase para la toma de conocimiento a la Secretaria Adminis-
trativa y todo cumplido, ARCHIVESE.-
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Area Transdepariamental de Artes Mulimadiales —
Universidad Nacional de las Artes
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ANEXO 1 04 Qq

DIPLOMATURA EN SISTEMAS MULTIMEDIALES PARA LA ESCENA

La DIPLOMATURA EN SISTEMAS MULTIMEDIALES PARA LA ESCENA apunta a la formacién
profesional en los saberes de los oficios de la instalacion y la operacion de tecnologias multimedia para la
escena y atiende la demanda de las instituciones que requieren de personal calificado para la realizacién
de espectaculos en vivo con tecnologias multimedia que integren imagen. sonido, video. sensores, actua-
dores de control robético, o téenicas de procesamiento en tiempo real, tanto en el ambito publico como del
sector cultural independiente.

Se frata de un acercamiento a la formacion técnica, la capacitacion y la incorporacion de medios tecno-
l6gicos, que permitan actualizar saberes afines a la aplicacion de sistemas multimediales en espectaculos
en vivo. Profesionalizar el trabajo de los equipos téenicos de montaje v operacion multimedia de institu-
ciones culturales implica, en primer término, reconocer la importancia del valor humano como el activo
mas importante de una organizacion. La adquisicion de conocimientos v herramientas especificas generari
resultados tangibles, a partir del incremento en el nivel de ejecucion de los equipos a la hora de realizar las
tareas, permitira un mayor cumplimiento y satisfaccion de las demandas de las instituciones,

JUSTIFICACION

Las instituciones culturales deben responder a necesidades y desafios que los nuevos escenarios plantean.
La formacién continua y la capacitacion profesional de los equipos téenicos se vuelve fundamental en el
tiempo actual. El desarrollo de las nuevas tecnologias se ha extendido a todos los campos de la cultura y el
arte. Ante la diversidad de lenguajes y prdcticas artisticas del arle contemporineo y la incorporacion de
nuevos artefactos técnicos de produccion surgen numerosas tendencias que requieren una actualizacion
de los procesos de montaje, de las caracteristicas técnicas de las instalaciones y de las competencias ope-
rativas de quienes estan a cargo de la puesta de un espectaculo en vivo.

En efecto, en los espectaculos en vivo se observan una variedad de producciones que incorporan tecnolo-
gias (luminica, sonora, audiovisual, informatica) con distintos artefactos y dispositivos técnicos, algunos
de ellos de larga tradicion en lo escénico (las luminarias), otros utilizados dcadc hace mas de medio siglo
(pantallas, proyectores, microfonos, camaras de video, consolas de sonido, parlantes), otros mas recientes
(mezcladoras de video, sintetizadores, ordenadores personales, interfaces digitales de control, procesa-
miento y transmision, redes informdticas y de telecomunicaciones), v otros que se van introduciendo cada
vez con mayor fuerza pero aim resultan novedosos (sensores, actuadores robéticos, sistemas de realidad
aumentada o expandida). Asimismo, técnicas como la generacion v procesamiento de imagen y sonido en
tiempo real han abierto nuevas posibilidades. La conceptualizacion de todos estos elementos como parte
% de un sistema multimedia integrado, entendiendo la articulacion técnica y estética entre ellos y los princi-
§ 4pios cientificos y tecnolégicos que los sustentan es requisito para un montaje exitoso, una instalacion se-
2 <bura y una operacion eficiente de los artefactos esceno-téenicos y audiovisuales y las herramientas utiliza-
;ios en el espectdculo en vivo. En este marco, la adquisicion de saberes técnicos € instr umentales, la incor-
gaoracién de competencias operativas y la actualizacion de conocimiento tienen un impacto directo en los
Froyectos que las instituciones realicen y contribuye con la jerarquizacion de los cuadros téenicos.
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En sintesis, la DIPLOMATURA EN SISTEMAS MULTIMEDIALES PARA LA ESCENA apunta a la
formacion profesional en el oficio de la puesta y operacién de tecnologias multimedia y atiende a la de-
manda de las instituciones culturales que requiere de personal calificado para la puesta de espectaculos en
vivo con tecnologias y medios mixtos.

Esta diplomatura es una iniciativa conjunta del Ministerio de Cultura de la Nacion y la Universidad Na-
cional de las Artes, que encomendd al Area Transdepartamental de Artes Multimedidales su disefio curri-
cular e implementacion.

OBJETIVOS GENERALES

e Jerarquizar la actividad de los cuadros técnicos mediante la actualizacion y profesionalizacion de sabe-
res en el montaje, instalacion y operacion de tecnologias multimedia de espectaculos en vivo.

® [ortalecer el reconocimiento patrimonial y simbolico que implican los oficios y su aporte técnico en la
cadena de valor de la produccion artistica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Implementar una formacion que permita potenciar los recursos humanos técnicos en los rubros de la ins-
talacién y la operacion de tecnologias multimedia, para el ambito cultural piblico e independiente.

e Brindar capacitacién y formacion para la actualizacion y profesionalizacion del personal de las areas de
téenicas de teatros provinciales v municipales, centros culturales, direceiones de arte y cultura, salas de
concierto, espacios de arte independiente que participen en el montaje de espectaculos en vivo.

e Orientar la capacitacion y actualizacion de saberes para la puesta sonora integrada a elementos audiovi-
suales y multimediales, articulando técnica y estéticamente sus componentes.

e Profundizar el conocimiento de los fundamentos cientificos y estéticos de las tecnologias en uso.

e Introducir las posibilidades de utilizacion de sensores, actuadores roboticos, sistemas de realidad au-
mentada o expandida, técnicas de generacion y procesamiento de imagen y sonido en tiempo real. rele-
vando sus tecnologias, sus necesidades técnicas y su pertinencia estética.

e Promover la formacion téenica interdisciplinaria profundizando desde la practica la conceptualizacion
tedrica del disefio visual y sonoro, con nuevas herramientas y procesos tecnologicos.

e [ncorporar estrategias, procedimientos, recursos y criterios de produccion para la realizacion de un pro-
yecto interdisciplinario que articule tecnologias analogicas y digitales en un sistema multimedia aplicado
al espectaculo en vivo.

e Desarrollar nuevos talentos en el rubro de la puesta de espectaculos en vivo fomentando la sustentabili-
. dad de los cuadros técnicos a nivel federal.

i
o

= o Insertar al técnico/a en el circuito profesional como productor/a organizativo/a y coerdinador/a, a cargo
£ gle un montaje multimedia o la instalaciéon y operacion de tecnologias multimedia para especticulos en
S E
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Optimizar la calidad profesional de los planteles técnicos y de oficios tanto de instituciones culturales
el Estado como del ambito independiente, a través de la fransferencia de conocimientos especificos.
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BENEFICIARIOS/AS / Perfil del /la Aspirante

La Diplomatura esta dirigida a las y los técnicos, personal de las dreas de técnicas de teatros provineiales y
municipales, centros culturales, direcciones de arte y cultura, salas de concierto, espacios de arte indepen-
diente que participen del montaje de sistemas multimedia o su instalacion para espectaculos en vivo o que
utilicen u operen tecnologias multimedia en escena.

Las y los interesados deberan contar con experiencia previa.

Las y los aspirantes que no estén desempefiandose como técnico/a, deberan presentar un aval o carta de
presentacion de la institucion.

Perfil del egresado/a

La presente propuesta curricular se propone favorecer la capacitacion de profesionales especializados, con
habilidades. conocimientos y capacidades que les permita:

- Desarrollar un sistema multimedia para la escena en la interseccion con las précticas artisticas interdisci-
plinarias.

- Conocer las posibilidades de las tecnologias multimedia en su aplicacion a los espectaculos en vivo.

- Operar herramientas actuales de produccién visual y sonora aplicadas al montaje de espectdculos en vi-
vo, en espacios abiertos o cerrados.

- Reconocer en espacios fisicos diversos su potencialidad para ser resignificados y que puedan constituirse
en escenarios de eventos artisticos, teniendo una concepeion abierta de los mismos.

- Conocer los fundamentos técnicos y los requisitos de seguridad de una puesta de tecnologia multimedia
en escena.

ESTRUCTURA CURRICULAR

La estructura curricular consta de 4 modulos: el primero, de cardcter infroductorio; el segundo, orientado a
la especificidad del oficio; ¢l tercero, orientado a los fundamentos técnicos y seguridad: y el cuarto, de
caracter practico-proyectual.

Modulo 1: 32 horas.
% Modulo 2: 32 horas.
“ :J_.}r'[édulo 3: 24 horas.

=2«
2 Modulo 4: 32 horas.

1 horas: 120 horas.

r!ﬂ.j,q'e
=
s> ]

Diractor

Area Transdepariamental de Art

Nagio

ada modulo contard con un encuentro o mesa de experiencias con la participacion de personas especiali-
das en la tematica con destacada trayectoria y autoridades nacionales o provinciales de instituciones
ducativas, culturales y artisticas.
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MODULO 1 Introduccion al campo disciplinar (32 hs total, 24 hs sincronicas 8 hs asincronicas)
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1.1. Presentacion del campo disciplinar Multimedial y sus aplicaciones (8 hs)

Disciplinas proyectuales. Tecnologias de la informacion y la comunicacién, nuevas tecnologias y tecnolo-
gias multimedia. Tecnologias abiertas y libres. Artes Multimediales y Disefio Multimedia. Artes electroni-
cas. Fenomenos pluriartisticos y artes combinadas. Transmedia. Realidad Virtual, simuladores y videojue-
gos. AltGames y ArtGames. Realidad aumentada y realidad expandida. Realidad mixta. Domotica y
computacion ubicua. Robética y cuerpo expandido. Cine expandido y arqueologia de medios. Performati-
ca Multimedia. Generacion Algoritmica y Procesamiento en tiempo real. Tecnologia en las artes escéni-
cas. Teatro de Objetos y nuevos medios, Aplicacion de las tecnologias multimedia a las artes escénicas y
los espectaculos en vivo.

1.3. Fendomenos transdisciplinarios e interdisciplinarios en el espectaculo en vivo (4 hs.)

Fronteras borrosas entre misica y artes visuales, de las salas de concierto a las galerias y el espacio publi-
co. Happening, performance, instalacion, paisaje sonoro, arte sonoro para sitios especificos. El arte sono-
ro. materiales, organizacion y discurso. Ejes constructivos y perceptivos. Disefos vy variaciones. Estudio
del material sonoro. Experimentacion y extension. Cine expandido, videoinstalacion, videoperformance y
circuito cerrado en espectaculos en vivo. Practicas experimentales y arqueologia de medios.

1.3. Introduccion a las tecnologias multimediales para el espectaculo en vivo (8 hs)

Tecnologias luminica, sonora, audiovisual, informatica. Artefactos y dispositivos téenicos involucrados.
Luminarias, pantallas, proyectores, microfonos, camaras de video, consolas de sonido, parlantes, mezcla-
doras de video, sintetizadores de audio y video, ordenadores personales, interfaces digitales de control,
procesamiento y transmision. Tecnologias de transmisién sincronica audiovisual (streaming de audio y
video). Transmision de sonido y video y datos. Redes lan, wan e internet. Redes informdticas y de tele-
comunicaciones, sensores, actuadores robéticos, sistemas de realidad aumentada o expandida. Tecnologias
de generacion y procesamiento de imagen y sonido en tiempo real. Conceptualizacion y paradigmas. Arti-
culacion técnica y estética.

[.4. Introduccion a los Sistemas informaticos aplicados a los espectaculos en vivo y sus posibilidades.(8
hs)

Software Libre y Software Privativo. Lenguajes de programacion. Estructuras y caracteristicas de los len-
guajes de programacion. Similitudes en las herramientas de los lenguajes de programacién. Usos de los
lenguajes de programacion dependiendo la produccion. Introduccion a las herramientas de software y
hardware utilizadas para el procesamiento en tiempo real de sonido ¢ imagen. Sensores y actuadores robo-
ticos de control numérico, software y hardware especifico y su utilizacion en espectaculos en vivo. Micro-
procesadores y placas de desarrollo.

‘é— @1.5. Introduccion a la Produccion de sistemas para espectaculos en vivo (4 hs)
LE-‘SDehmmon y tipos de eventos. Espacios y herramientas organizativas. Variables a tener en cuenta para la
« » wseleccién de espacios. Herramientas organizativas para la preproduccion. Check list de espacios. Determi-
©® {nacion del equipamiento técnico necesario, definicion del material a utilizar y sus requerimientos técnicos
565 . ; : e o
e Eﬁrider de sistemas). Formulacion presupuestaria.
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MODULO 2 Recursos especiticos del oficio (32 hs)

2.1. Formatos analdgicos y digitales de sefial de audio y video. (4 hs)

Sefiales analogicas y digitales. Normas, formatos y compresiones de la sefial de audio y video. Compara-
cion de resoluciones y usos. Interfaces de conversion y escalamientos. Transmision por cable ¢ inalambri-
ca.

2.2, Introduccion practica a la utilizacion de hardware, interfaces y superficies de control para el espec-
taculo en vivo y su operacion elemental. (8 hs)

Mezcladoras de Audio y Video. Consolas DMX. Interfaces y superficies de control para sofiware. [nterfa-
ces para sensores y actuadores roboticos. Hardware y Soltware libre v privativo. Desarrollos ad hoc con
microcontroladores. Placas de sonido y video. Uso de procesadores y efectos. Mezcla audiovisual. Comu-
nicacién y sincronizacion.

2.3. Introduccion practica a la utilizacion de Software para control de sonido en vivo y su operacion ele-
mental. (8 hs)

Comparacion de distintas plataformas y programas. Paradigmas implicitos en su interfaz. Practica de Fun-
ciones basicas. Funciones avanzadas. Conectividad y sincronismo. Configuracion de control de software
via MIDI y OSC. Superficies de control pertinentes.

2.4, Introduccion practica al Software para control de imagen y video en vivo y su operacion elemental.

(8 hs)

Comparacion de distintas plataformas y programas. Paradigmas implicitos en su interfaz. Practica de Fun-
ciones basicas. Funciones avanzadas. Conectividad y sincronismo. Configuracion de control de software
via MIDI y OSC. Superficies de control pertinentes.

2.5. Introduccion préctica a la utilizacion de Software de procesamiento de imagen y sonido en tiempo
real y su operacion elemental. (4hs).

Comparacion de distintas plataformas y programas. Software de control que realiza procesamiento en
tiempo real. Software especifico. Plataformas de desarrollo. Paradigmas implicitos en su interfaz. Practica
de Funciones basicas. Funciones avanzadas. Conectividad v sincronismo. Configuracion de control de

software via MIDI y OSC. Superficies de control pertinentes.

2.6. Elementos de disefio de Sistemas Multimedia para la escena. (4 hs.)

Campo visual y actstico. Espacios abiertos y cerrados. Ruido y contaminacion de seales. Estrategias para
el disefio de pantallas multiples de video y convivencia de fuentes luminicas. Estrategias para el disefio y
convivencia de fuentes sonoras. Estrategias para la transmision de audio y video. Articulacion formal y
estética del dispositivo técnico, propuestas de transparencia y opacidad. El objeto téenico en escena. Ana-
lisis de puestas.

MODULO 3 Fundamentos técnicos y seguridad de los sistemas multimedia (24 hs)
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3.1. Elementos de Electricidad y Electronica Aplicada. (12 hs.)

Instalaciones eléctricas basicas. Instrumentales de medicion. Condiciones de instalacién. Reparaciones
basicas. Grupos electrégenos y el rol del grupista eléctrico. Fuentes de alimentacion. Componentes elec-
tronicos. Circuitos basicos. Mediciones en circuitos, deteccion de errores. Relacion Sefial Ruido.

3.2. Elementos de Acustica (4 hs.)

Control de ruido. Teorfas de refuerzo sonoro para el acondicionamiento de espacios cerrados y abiertos.
Disefio sonoro. Analisis de la escena auditiva. Percepeion de fuentes sonoras en entornos reverberantes.

3.3Cableado. (4 hs)

Fichas, conectores y tipos de cables. Tipos de conexionado y soldadura. Armado de cables para electrici-
dad. sonido y Video. Sefales analégicas y digitales de audio. video y datos. Lineas balanceadas y no ba-
lanceadas.

3.4. Seguridad (4 hs.)

Protocolos de seguridad. Logistica. Deposito. Taller. Conservacion y mantenimiento de los recursos técni-
COS.

MODULO 4 Taller proyectual de sistemas multimediales para la escena (32 hs)

Puesta en practica de los conocimientos adquiridos en la diplomatura, aplicdndolos en una puesta multi-
media que integre articuladamente los elementos esenciales escénicos, sonoros, visuales, audiovisuales y
de interaccion y control que la componen. Realizacion y exhibicion de un proyecto integrador disefiado a
partir de los elementos técnicos y espaciales disponibles en el espacio de cursada e instalacion y operacion
de las tecnologias multimedia intervinientes.

Modalidad
La modalidad de dictado de la Diplomatura podra ser remota, presencial y/o semipresencial, segin se de-

fina en cada cohorte. Los contenidos y materiales estardn disponibles en la plataforma virtual de ATAM.,

Gestion

[

# a) La Diplomatura se gestionard desde la Secretaria de Extension y Bienestar Estudiantil de Artes Multi-
v « mediales, la Secretaria de Extension y Bienestar de la UNA y el Ministerio de Cultura de la Nacion mien-
* tras dure el convenio que la origina, finalizado el cual, la gestion la realizard la Secretaria de Extension y
» Bienestar Estudiantil de Artes Multimediales.

£ b) Dejar a eriterio de la Secretarfa de Extension y Bienestar Estudiantil de Artes Multimediales la organi-
- zacion de los horarios. calendario y plazos de inscripcion asi como cualquiera otra decision sobre temas
" no contemplados en este anexo,

0

a%

£ ¢) La Diplomatura estard cargo de una coordinacion académica
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d) El /la coordinador/a sera nombrado/a por el Consejo de Carrera de Atam a propuesta de las Secretaria
de Extension y Bienestar Estudiantil de Artes Multimediales,

Seran funciones y atribuciones de la Direccion:

. Planificar, organizar y supervisar la Diplomatura.

. Coordinar las tareas docentes y adminisirativas requeridas para el desarrollo de la Diplomatura.

. Proponer la némina de cada curso y/o seminario y del personal. docente a cargo.

. Proponer modificacion a la estructura y a la ejecucion del plan de estudio

. Evaluar las admisiones

. Expedirse sobre tramites de licencia, por faltas o reincorporaciones

. Sugerir la aprobacién de cursos o seminarios, programas del personal docente a cargo de las acti-
vidades

. Evaluar resultados de las encuestas llevadas adelante por la Secretaria de Extension sobre la cali-
dad de los cursos y desempeinio docentes

. Sugerir modificaciones para la actualizacion de implementacién del plan de estudios

. Promover eventos y encuentros académicos dentro del marco de la Diplomatura

. Representar a la Diplomatura

. Gestionar la articulacion de la Diplomatura con otras propuestas formativas ¢ instituciones

. Promover espacios que permitan el desarrollo de publicaciones de docentes, investigadores/as. es-

tudiantes y egresados/as.

e) La Diplomatura contar con una asistencia de coordinacion que tendra a cargo la implementacion y se-
guimiento de la inscripeion, el seguimiento de los pagos. la carga de alumnos/as y docentes en la plata-
forma virtual, seguimiento de los contenidos y materiales subidos a la plataforma, comunicacion y avisos,
elaboracion de certificados.

De los/as Docentes
a) De las incumbencias docentes:

Los/as docentes a cargo de los cursos y seminarios, talleres, etc., tendran las siguientes incumbencias y
responsabilidades:

+ Desarrollar los Programas y metodologia de trabajo de cada médulo o asignatura, segln los contenidos
minimos definidos en este anexo.
- Desarrollar la ensefianza del programa disefiado y aprobado.
- Acompanar el proceso de aprendizaje de los/as alumnos/as.
- Evaluar los trabajos de los/as alumnos/as.
.- Elevar el listado de estudiantes a fin de certificar la aprobacion y/o asistencia desde la Secretaria de Ex-
“tension

*. Una vez finalizado el periodo de cursada y evaluacion, el/la docente a cargo de cada curso elevara a la
o 3

Secretaria un informe final en el que conste:

1 a. Resultados alcanzados
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b. Cantidad de inscriptos

c. Listado de estudiantes en condicion de aprobacion
d. Si tuvo evaluacion, en qué consistio

e. Autoevaluacion del docente

f. Observaciones vy sugerencias

b) Los/as docentes seran designados por Resolucion del Consejo de Carrera de ATAM a propuesta de la
Secretaria de Extensién y Bienestar Estudiantil de Artes Multimediales.

Del estudiantado

a) Para mantener la regularidad de la materia se requerira el 75% de la asistencia a clases y el pago de las
cuotas en los plazos estipulados.

b) La pérdida de regularidad como estudiante implica la caducidad de los derechos derivados de dicha
condicion.

¢) Ella estudiante que hubiese perdidoe la regularidad podrd solicitar la reincorporacion mediante nota di-
rigida al Director/a de la carrera.

De la aprobacion de la Diplomatura

a) El estudiantado de la Diplomatura debera aprobar todos los cursos pautados en el plan de estudios. Ca-
da curso explicitard la modalidad de evaluacion.

b) Para aprobar un curso se debera aprobar el 75 % de las actividades programadas y obtener una califica-
cion equivalente o mayor a 4 en la escala de 0 a 10 en la evaluacion final. Se considerard ausente aquel/la
estudiante que no se haya presentado en las situaciones evaluatorias pautadas por el programa de la asig-
natura. La entrega de trabajos finales no podra exceder los 6 meses corridos posteriores a la finalizacion
del curso.

¢) El plazo maximo durante el cual el/la estudiante podrd completar el diploma no podra exceder los dos
afios a partir de la fecha de admision salvo que acrediten circunstancias que justifiquen la prorroga de has-
ta un ano.

d) Cuando un/a estudiante solicite la baja definitiva del Diploma quedara sujeto a las condiciones de rein-
corporacion de este reglamento, normas administrativas y a los aranceles vigentes al momento de la mis-
ma.

Certificacion

me2
2ic

Se expedira un certificado de Diploma de Extension correspondiente a la instancia de formacion o actuali-
gauon profesional en la cual el/la estudiante esta inseripto/a luego de haber aprobado la totalidad de los
ursos correspondientes al plan de estudios y el trabajo final.

ias éﬂ

: ®umplidos los requisitos de asistencia y/o aprobacion segun evaluacion previstos, se otorgard a los/as es-
Hudiantes un certificado de asistencia y/o aprobacion extendido por la Secretaria de Extension y Bienestar
SEstudiantil de Artes Multimediales,

Director

iwaaTmnsdepanamentai de Artes Multimediz.s=

©
N e . . . . e . .
%,a Secretaria expedira los certificados de forma digital pudiendo solicitar el certificado impreso el estu-
diante que asi lo requiera
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Financiamiento

1. La diplomatura seré financiada por el Ministerio de Cultura de la Nacion mientras dure el convenio
que la origina, finalizado el cual, de realizarse nuevas cohortes, deberd autofinanciarse.

2. Durante la implementacién del convenio la Diplomatura serd gratuita. Finalizado el mismo, los
aranceles seran aprobados por el consejo de Carrera de Artes Multimediales a propuesta de la Secretaria
de Extension y Bienestar Estudiantil de Artes Multimediales.

3. Los Honorarios de la Coordinacién, la Asistencia v los Docentes, seran fijados por el Ministerio de
Cultura de la Nacién mientras dure el convenio y por el Consejo de Carrera de Artes Multimediales finali-
zado el mismo si se realizaran nuevas cohortes.

De las normas de convivencia

En todas las actividades de extensién rigen las normas de convivencia y respeto vigentes en la UNA, y
ATAM. Incluidas las comprendidas dentro el Protocolo contra la violencia de género y la Guia de acom-
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