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suenos ames, 1 8 ABR 2024

VISTO la propuesta de creacion de la Diplomatura en Disefic Web vy el Estatuto de |a
UNA; y,

CONSIDERANDO

Que el disefio web constituye una disciplina fundamental dentro del ambito del disefio y
requiere conocimientos cada vez mas especificos para su desarrollo, exigiendo saberes vy
capacitaciones permanentes,

Que es una herramienta indispensable en marketing, ventas, campafias, y para la
visibilidad de todo tipo de proyectos captando |a atencidn de los usuarios.

Que mediante dicha diplomatura se adquieran conocimientos capaces de satisfacer criterios
estéticos y funcionales aplicados a los disefios y proyectos que se requieran.

Que entre los objetivos del Area Transdepartamental de Artes Multimediales se incluye la
realizacion de actividades extensionistas que fomenten la foermacion en areas especificas que
responden a necesidades de la comunidad.

Por todo ello, y en virtud de sus atribuciones,

EL CONSEJO DE CARRERA DEL AREA
TRANSDEPARTAMENTAL DE ARTES MULTIMEDIALES
RESUELVE

ARTICULO 1.- Crear la Diplomatura en Disefio Web del Area Transdepartamental de Artes
Multimediales con las reformas segun Anexo 1. -

ARTICULO 2- Delegar en la Secretaria de Extension y Bienestar Estudiantil la organizacion,
difusién y comunicacién, gestion administrativa, calendario y plazos de inscripcion de
eventualidades no previstas en la presente resolucidn que podrian presentarse. -

ARTICULO 3.- Registrese. Notifiguese a sus efectos a todas las dependencias académicas de
esta Area Transdepartamental de Artes Multimediales. Pase para la toma de conocimiento a
la Secretaria Administrativa y todo cumplido, ARCHIVESE. -
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ANEXO |

RESOLUCION CONSEJO DE CARRERA N°

1. Introduccién

Esta diplomatura esta disefiada para brindar a los y las esludiantes una comprension solida y
practica de los fundamentos y las habilidades necesarias para disefar sitios web y
aplicaciones moviles funcionales y centradas en el usuario. La diplomatura abarca desde los
conceptos iniciales del disefio web y la teorfa fundamental hasta la aplicacion practica y el
desarrollo de un proyecto final y su publicacion.

2. Objetivos y alcances

La diplomatura propone proporcionar una solida comprension de los fundamentos y
habilidades necesarias en el campo del disefo web. Los principales objetivos incluyen
comprender los principios fundamentales de| disefio weh, explorar las diferencias clave entre
disefio y desarrollo web, y desarrollar habilidades especializadas en disefio responsivo y la
aplicacion de principios de experiencia de usuario (UX) para la creacion de sitios web y
aplicaciones moviles.

Ademas, la diplomatura busca que los vy las estudiantes dominen las herramientas esenciales
de disefio web y recursos visuales, exploren conceptos avanzados de disefio como la
narrativa visual, el uso de muiltimedia y la implementacion de animaciones, y aborden
técnicas de investigacion UX y sistemas de disefio.

En ultima instancia, el objetivo es permitir a los y las estudiantes llevar a cabo un proyecto

final de disefio web, desde la planificacion hasta la publicacion, aplicando de manera integral
todos los conocimientos adqguiridos.

3. Perfil del egresado/a

Ellla diplomado/a sera un/a profesional competente en el ambito del disefio web, capacitado
para concebir y disefiar sitios web. Con una sélida comprension de los fundamentos del
disefo web y habilidad en la aplicacion de principios de experiencia de usuario (UX).

4. Perfil del/la aspirante

Para cursar la Diplomatura en Disefio Web elila aspirante debera poseer conocimientos de
informatica y titulo secundario,

5. Carga horaria
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ANEXO |

RESOLUCION CONSEJO DE CARRERA N°

1. Introduccién

Esta diplomatura esta disenada para brindar a los y las estudiantes una comprension solida y
practica de los fundamentos y las habilidades necesarias para disefiar sitios web vy
aplicaciones moviles funcionales y centradas en el usuario. La diplomatura abarca desde los
conceptos iniciales del disefio web y la teoria fundamental hasta la aplicacion practica y el
desarrollo de un proyecto final y su publicacicn.

2. Objetivos y alcances

La diplomatura propone proporcionar una sclida comprension de los fundamentos y
habilidades necesarias en el campo del disefio web. Los principales objetivos incluyen
comprender los principios fundamentales del disefic web, explorar las diferencias clave entre
diseno y desarrollo web, y desarrollar habilidades especializadas en disefio responsivo y la
aplicacion de principios de experiencia de usuario (UX) para la creacion de sitios web y
aplicaciones moviles,

Ademas, la diplomatura busca que los y las estudiantes dominen las herramientas esenciales
de disefio web y recursos visuales, exploren conceptos avanzados de diseno como la
narrativa visual, el uso de multimedia y la implementacion de animaciones, y aborden
técnicas de investigacion UX y sistemas de disefio.

En Ultima instancia, el objetivo es permitir a los y las estudiantes llevar a cabo un proyecto

final de disefio web, desde la planificacion hasta la publicacion, aplicando de manera integral
todos los conocimientos adguiridos.

3. Perfil del egresado/a

Ellla diplomado/a sera un/a profesional competente en el ambito del disefio web, capacitado
para concebir y disefiar sitios web. Con una sodlida comprension de los fundamentos del
disefio web y habilidad en la aplicacion de principios de experiencia de usuario (UX).

4, Perfil del/la aspirante

Para cursar la Diplomatura en Diseric Web el/la aspirante debera poseer conocimientos de
informatica y litulo secundario.

5. Carga horaria
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Duracion: 6 meses (24 semanas) - 144 horas totales
- 4 hs semanales de clases sincrénicas = 96 hs sincronicas
- 2 hs semanales de practica asincronica = 48 hs asincronicas

6. Estructura del plan de estudios

Horas
sincronicas

Horas
asincronicas

Horas

1. Fundamentos de| Disefio Web

2. Disefio Responsivo y Principios de
Experiencia de Usuario

3. Herramientas y Software de Disefio Web

4. Diseﬁo de Contenido Multimedia,
Animaciones y Narrativa Visual

5. Disefio Avanzado de Experiencia de
Usuario (UX) y Disefio de Interaccion

6. Proyecto Final y Publicacion del Sitio Web |16 hs 8 hs 24 hs

Total 144 hs

7. Contenidos minimos

UNIDAD 1 - Fundamentos del Disefio Web

¢Qué es el disefio web?

Definicion de disefio web, Diferencias entre disefio web y desarrollo web. Breve historia del
disefio web y su evolucion. Alcance e impacto actual del disefio web. Equipos de disefio web:
disefiador de interfaz de usuario (Ul), disenador de experiencia de usuario (UX),

desarrolladores, etc.

Objetivos y principios basicos del disefio web

Claridad en la comunicacion de la informacion. Facilitar la navegacion y la interaccion del
usuario. ldentidad solida y coherente. Elementos de disefio: color, tipografia, composicion,
etc. La importancia del equilibrio, la jerarquia y la consistencia. Fundamentos de HTML y su

papel en la estructura de la web. Creacion de wireframes y prototipos.

Herramientas y Recursos en el Disefio Web o _ ‘
Software de disefio web. Herramientas de prototipado. Editores de codigo. Canfiguracion y

personalizacion para el desarrollo web. Recursos y bibliotecas de HTML y CISJS_ -
Ejemplos de fuentes, iconos y frameworks CSS. Herramientas para depuracion de cadigo

TML y CSS. Pruebas de compatibilidad con navegadores.

Etica y Consideraciones Legales en el Disefio Web - |
Accesibilidad y Disefio Inclusivo. Estandares de accesibilidad y practicas mcluswa;.
Privacidad del Usuario: proteccion de datos del usuario y cumplimiento de regullac:olnes de
privacidad. Entendimiento de los dereches de autor en contenido grafico y multimedia. Uso de
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imagenes, iconos y recursos con licencias apropiadas. Etica Profesional. Responsabilidad
etica en |a toma de decisiones de diserio.

UNIDAD 2 - Diseno Responsivo y Principios de Experiencia de Usuario

Disefio Responsivo y Adaptacion a Dispositivos

Definicion de disefio responsiveo y su relevancia. Concepto de media queries en CSS y su
papel en el diseno responsivo. Grid Systems y Disefio Flexible. Imagenes Responsivas.
Estrategias para optimizar imagenes.

Principios de Experiencia de Usuario (UX)

Principios basicos de UX y su relevancia en el disefio web, Empatia con el publico objetivo.
Navegacicn Intuitiva y Disefio Centrado en el Usuario. Disefic de interfaces amigables.
Creacion de flujos de usuario intuitives y eficientes. Elementos visuales (color, tipografia y
composicién) para mejorar la usabilidad y la experiencia del usuario. Buenas practicas en el
disefio de interfaces. Patrones de disefio. Pruebas de usabilidad y analisis heuristico.

HTML y CSS para Estructura y Estilo

Estructura basica de un documento HTML (etiquetas, elementos y atributos). Documentos
HTML validos y semanticos. Estructura semantica, UX y accesibilidad. Etiquetas HTML
esenciales. CSS (Cascading Style Sheets) y su funcion en el disefio web. Selectores CSS.
Propiedades CSS. Disefic Basado en Cajas (Box Model). Pusicionamiento y técnicas de
disefio flexbox y grid layout. Buenas Practicas.

Diseno Responsivo y Mejoras en la Experiencia de Usuario (UX)

Disefio responsivo centrado en el usuario. Usabilidad y UX. Adaptacion de la Interfaz de
Usuario (Ul). Menus de navegacion intuitivos y botones accesibles, Rendimiento y velocidad
de carga. Compresion de imagenes y minimizacion de recursos. Disefio Responsivo,
Accesibilidad y diseno inclusivo. Aplicacion de principios de UX (consistencia, jerarquia,
retroalimentacion). Personalizacion: uso de datos de usuario para modificar contenido y
disefio (data driven design). Evaluacion continua. Consideraciones de SEO.

UNIDAD 3 - Herramientas y Software de Disefio Web

Herramientas de Disefio Web y Patrones de Disefio

Principales herramientas visuales para disefio web. Patrones de disefio (tarjetas, navegacion
de pestanas, menus de hamburguesa, etc.). Patrones de disefio para mejorar la usabilidad ¥
la experiencia del usuario.

Creacién de Prototipos y Uso de Ul Kits
\ Wireframes y prototipos. Prototipos en baja, en media y en alta. Integracion de elementos
visuales y graficos en prototipos. Uso de Ul Kits. Coherencia de la interfaz de usuario (Ul).
Integracion de Recursos Externos. Ejemplos y buenas practicas,

rramientas de conversion a codigo

Herramientas y recursos para la conversion de prototipos a codigo web. Flujo de trabajo.
Preparacion de archivos. Revision y ajustes del codigo. Optimizacion. Validacion del codigo.
Ejemplos y buenas préacticas.

Pruebas y Optimizacion

Pruebas de Usabilidad y Experiencia del Usuario (UX). Pruebas de Accesibilidad Web.
Pruebas de Rendimiento y Optimizacion, Pruebas en mdltiples dispositivos y navegadores.
Evaluacion de la Seguridad y Privacidad, Implementacion de Ajustes y Mejoras.
Documentacion.
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UNIDAD 4 - Disefno de Contenido Multimedia, Animaciones y Narrativa Visual

Incorporacién Efectiva de Imagenes y Videos

Contenido multimedia en el disefio web y su impacto en la experiencia del usuario. Optimizar
imagenes y videos para sitios web. Formatos recomendados. Herramientas y métodos.
Recursos externos.

Creacion de Galerias de Imagenes y Carruseles
Diseno y desarrollo de galerias de imagenes y carruseles interactivos. Consideraciones de
usabilidad y accesibilidad. Optimizacién de carga y rendimiento. Buenas préacticas.

Uso de Multimedia para Mejorar la Narrativa del Sitio

Como utilizar contenido multimedia para contar historias, Integracion de elementos
multimedia (infografias, presentaciones, elc.). Estrategias de disefio para crear experiencias
inmersivas. Coherencia en la narrativa visual.

Disefio de Animaciones y Transiciones

Animaciones, micro-animaciones, transiciones interactivas y efectos visuales. Prototipado de
animaciones. Animaciones CSS y JavaScript en disefio web. Uso de herramientas y
bibliotecas. Interacciones de interfaz de usuario avanzadas (menus desplegables, efectos de
desplazamiento y animaciones de carga).

UNIDAD & - Disefio Avanzado de Experiencia de Usuario (UX) v Disefio de Interaccion

Diseno de Interfaz de Usuario (Ul) Avanzado y Atomic Design

Tendencias actuales en disefio de interfaz de usuario (Ul). Atomic Design para el disefo
modular de interfaces. Disefio de componentes reutilizables. Sistemas de Diseno coherentes,
consistentes y escalables.

Diseno de Interaccion Avanzado y Usabilidad en Sistemas de Disefio

Disefio de microinteracciones (transiciones de estado y retroalimentacion en tiempo real).
Flujos de usuario complejos. Navegacion intuitiva. Evaluacion de usabilidad y accesibilidad.
lteracion y mejora de componentes (pruebas y retroalimentacion).

Técnicas de Investigacion de Experiencia de Usuario

Benchmarking. Técnicas de investigacion con usuarios. Encuestas. Entrevistas. Analisis
heuristico. Prototipado rapido. Test de guerrilla. Arquitectura de la informacion. UX content.
Cardsorting. Userflow. Disefio Basado en Datos y Feedback de Usuarios.

Disefo para Aplicaciones Moviles

particularidades del disefio para aplicaciones maviles vs disefio de sitios web. Caracteristicas
de los dispositivos méviles que influyen en el disefio (pantallas tactiles, sensores, limitaciones
de espacio, etc.). Ul para Aplicaciones Maviles, pantallas tactiles, tamafos de pantalla
variables y navegacion movil. Optimizacion, carga diferida, compresion de recursos y gestion
de energia,

UNIDAD 6 - Proyecto Final v Publicacion del Sitio Web

Planificacién del Proyecto Final
Definicion de Objetivos y Alcance del Proyecto. Caracteristicas y funcionalidades. Plblico
objetivo. Cronograma. Wireframes y Prototipos. Pruebas y refinamiento.
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UNIDAD 4 - Disefno de Contenido Multimedia, Animaciones y Narrativa Visual

Incorporacién Efectiva de Imagenes y Videos

Contenido multimedia en el disefio web y su impacto en la experiencia del usuario. Optimizar
imagenes y videos para sitios web. Formatos recomendados. Herramientas y métodos.
Recursos externos.

Creacion de Galerias de Imagenes y Carruseles
Diseno y desarrollo de galerias de imagenes y carruseles interactivos. Consideraciones de
usabilidad y accesibilidad. Optimizacién de carga y rendimiento. Buenas préacticas.

Uso de Multimedia para Mejorar la Narrativa del Sitio

Como utilizar contenido multimedia para contar historias, Integracion de elementos
multimedia (infografias, presentaciones, elc.). Estrategias de disefio para crear experiencias
inmersivas. Coherencia en la narrativa visual.

Disefio de Animaciones y Transiciones

Animaciones, micro-animaciones, transiciones interactivas y efectos visuales. Prototipado de
animaciones. Animaciones CSS y JavaScript en disefio web. Uso de herramientas y
bibliotecas. Interacciones de interfaz de usuario avanzadas (menus desplegables, efectos de
desplazamiento y animaciones de carga).

UNIDAD & - Disefio Avanzado de Experiencia de Usuario (UX) v Disefio de Interaccion

Diseno de Interfaz de Usuario (Ul) Avanzado y Atomic Design

Tendencias actuales en disefio de interfaz de usuario (Ul). Atomic Design para el disefo
modular de interfaces. Disefio de componentes reutilizables. Sistemas de Diseno coherentes,
consistentes y escalables.

Diseno de Interaccion Avanzado y Usabilidad en Sistemas de Disefio

Disefio de microinteracciones (transiciones de estado y retroalimentacion en tiempo real).
Flujos de usuario complejos. Navegacion intuitiva. Evaluacion de usabilidad y accesibilidad.
lteracion y mejora de componentes (pruebas y retroalimentacion).

Técnicas de Investigacion de Experiencia de Usuario

Benchmarking. Técnicas de investigacion con usuarios. Encuestas. Entrevistas. Analisis
heuristico. Prototipado rapido. Test de guerrilla. Arquitectura de la informacion. UX content.
Cardsorting. Userflow. Disefio Basado en Datos y Feedback de Usuarios.

Disefo para Aplicaciones Moviles

particularidades del disefio para aplicaciones maviles vs disefio de sitios web. Caracteristicas
de los dispositivos méviles que influyen en el disefio (pantallas tactiles, sensores, limitaciones
de espacio, etc.). Ul para Aplicaciones Maviles, pantallas tactiles, tamafos de pantalla
variables y navegacion movil. Optimizacion, carga diferida, compresion de recursos y gestion
de energia,

UNIDAD 6 - Proyecto Final v Publicacion del Sitio Web

Planificacién del Proyecto Final
Definicion de Objetivos y Alcance del Proyecto. Caracteristicas y funcionalidades. Plblico
objetivo. Cronograma. Wireframes y Prototipos. Pruebas y refinamiento.
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Disefio y Desarrollo del Sitio Web

Diserio final. Desarrollo (HTML, CSS, JavaScript). Integracion de Contenido y Medios.
Tecnicas de optimizacion y revision. Introduccion a Sistemas de Gestion de Contenido
(CMS). Introduccion a Framewarks Frontend para Disefio Web,

Revision y Retroalimentacion

Presentacion del Proyecto (decisiones de disefio, funcionalidades implementadas y
beneficios). Revision exhaustiva. Pruebas de funcionalidad y compatibilidad en multiples
navegadores y dispositivos. Relroalimentacion y Ajustes Finales.

Publicacion y Entrega
Hosting y Dominio. Despliegue. Pruebas Finales. Resolucion de problemas. Documentacién
de uso y mantenimiento. Entrega. Cierre del proyecto.

8. Modalidad
La modalidad de todos los modulos de la Diplomatura sera a distancia de forma sincronica.
Los contenidos y materiales estaran disponibles en la plataforma virtual del Area

Transdepartamental de Artes Multimediales.

9. Sobre el caracter de las actividades

Los cursos y seminarios de la Diplomatura son de caracter extracurricular, no son
acreditables ante CONEAU y no tienen reconocimiento oficial. Certifican conocimientos y
profundizacion en la formacion y profesionalizacion, pero no son habilitantes.

Estan dirigidos a estudiantes, graduados/as, docentes y no docentes de Ia UNA, asi como a
toda persona interesada, pertenezca o no a esta comunidad académica.

10. Sobre los asistentes a la Diplomatura

Podra asistir a los cursos y actividades de extension toda persona gue se haya anotado a
traves de la plataforma de inscripcion. En caso de actividades aranceladas, sera requisito que
ademas hayan abonado el arancel correspondiente a través de los medios disponibles.

11. Evaluacién

a. Elestudiantado de la Diplomatura debera aprobar todos los modulos pautados en el
plan de estudios. Cada modulo explicitara la modalidad de evaluacion.

b. Para aprobar un modulo se debera aprobar ¢l 70 % de las actividades programadas y
obtener una calificacion equivalente o mayoradenlaescaladeDatlenla
evaluacion final. Se considerara ausente aquel/la estudiante gue no se haya
presentado en las situaciones evaluatorias pautadas por el programa de la asignatura
/ modulo. La entrega de trabajos finales no podra exceder los 6 meses corridos
posteriores a la finalizacion del curso.,

¢. Elplazo maximo durante el cual el/la estudiante podra completar el diploma no podra
exceder los dos afios a partir de |a fecha de admision salvo que acrediten
circunstancias que justifiquen la prérroga de hasta un afio.

d. Cuando un/a estudiante solicite la baja definitiva del Diploma quedara sujeto a las
condiciones de reincorporacion de este reglamento, normas administrativas y a los

. granceles vigentes al momento de la misma.

b Prof. MARIANG ALEJANDRO DORR
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