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BUENOS AIRES, 4 § ARR '20?‘

VISTO la Resolucidn CS N2 D102/22 mediante la que se cred la Diplomatura en Sistemas Multimediales
para la Escena de la Universidad Nacional de las Artes, y el Estatutode la UNA; y,

CONSIDERANDO

Que Ia mencionada Diplomatura apunta a |a formacion profesional en los saberes del oficio del montaje y
operacion de tecnologias multimedia para la escena y atiende la demanda de las instituciones gue requieren de
personal calificado para la realizacion deespectaculos en vivo con tecnologias multimedia que integren imagen,
sonido, video, sensores, actuadores de control robético, o técnicas de procesamiento en tiempo real, tanto en el
ambito publico como del sector cultural independiente.

Que, en ese sentido, resulta necesario disefiar un espacio de formacién que permita jerarquizar el oficio
del/la técnicofa en montaje, instalacién y operacion de sistemas multimediales para espectaculos en vivo, vy, al
mismo tiempo, llevar a la practica modalidades profesionales de Lrabajo, en el marco de una formacion integral y
transversal.

Que son necesarias la capacitacién y la actualizacion de saberes para la puesta sonora integrada a
elementos audiovisuales y multimediales, y la introduccién de las tecnologias para el uso de sensores v
actuadores de control robdtico y el procesamiento en tiempo real de imagen y sonido, apaortando a la
profesionalizacion del personal de las dreas técnicas de teatros provinciales ¥ municipales, centros culturales,
direcciones de arte y cultura, salas de concierto, espacios de arte independiente que participen de puestas de
espectaculos en vivo.

Que, asimismo, entre sus objetivos se encuentran la actualizacion de los procesos de instalacién y
operacién multimedia, de tecnologias y técnicas, v el reconacimiento patrimonial y simbélico que implican los
oficios en la cadena de valor de la produccién de espectaculos en vivo,

Que su creacién fue iniciativa conjunta del Ministerio de Cultura de la Nacion y la Universidad Nacional de
las Artes; y que el Ministerio no ha renovado dicho convenio

Que es fundamental una reformulacion de la Diplomatura para poder ser ofrecida desde [a Unidad
Académica.

Que entre los objetivos del Area Transdepartamental de Artes Multimediales incluyen la realizacidn de
actividades extensionistas que fomenten la reflexién y el desarrollo de todala comunidad.

Por todo ello, y en virtud de sus atribuciones,

EL CONSEJO DE CARRERA DEL AREA
TRANSDEPARTAMENTAL DE ARTES MULTIMEDIALES

RESUELVE

ARTICULO 1.- Crear la “Diplomatura en Sistemas Multimediales para la Escena” del Area Transdepartamental de
Artes Multimediales con las reformas segin Anexo 1. -

ARTICULO 2- Delegar en la Secretaria de Extensién y Bienestar Estudiantil la organizacion, difusion y
comunicacion, gestién administrativa, calendario y plazos de inscripcion de eventualidades no previstas en la
presente resolucion que podrian presentarse. -

ARTICULO 3.- Regfstrese. Notifiquese a sus efectos a todas las dependencias académicas de esta Area
Transdepartamental de Artes Multimediales. Pase para la toma de conocimiento ala Secretaria Administrativa y
todo cumplido, ARCHIVESE. -
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ANEXO |

RESOLUCION CONSEJO DE CARRERA N°

La diplomatura, de cursada virtual y semestral, apunta a la formacién profesional en los saberes de |os oficios de
la instalacion y la operacidn de tecnologias multimedia para |a escena y atiende la demanda de las instituciones
que requieren de personal calificado para la realizacién de espectaculos en vivo con tecnologias multimedia que
integren imagen, sonido, video, sensores, actuadores de control robético, o técnicas de procesamiento en
tiempo real, tanto en el 4mbito publico coma del sector cultural independiente. Se trata de un acercamiento a la
formacion técnica, la capacitacion y la incorporacion de medios tecnologicos, que permitan actualizar saberes
afines a la aplicacion de sistemas multimedialesen espectdculos en vivo.

Profesionalizar el trabajo de los equipos técnicos de montaje y operacién multimedia de instituciones culturales
implica, en primer términa, reconocer la importancia del valor humano como el activo mas importante de una
organizacion. La adquisicién de conocimientos y herramientas aspecificas generara resultados tangibles, a partir
delincremento en el nivel de ejecucion de los equipos a la hora de realizar las tareas, y permitira un mayor
cumplimiento y satisfaccion de las demandas de las instituciones.

Las instituciones culturales deben responder a necesidades y desafios que los nuevos escenarios plantean. La
formacién continua vy la capacitacion profesional de los equipos técnicos se vuelve fundamental en el tiempo
actual. El desarrolle de las nuevas tecnologias se ha extendido a todos los campos de la cultura y el arte, Ante la
diversidad de lenguajes y practicas artisticas del arte contemporaneo y la incorporacién de nuevos artefactos
técnicos de produccién surgen numerosas tendencias gue requieren una actualizacion de los procesos de
montaje, de las caracteristicas técnicas de las inslalaciones y de las competencias operativas de quienes estan a
cargo de la puesta de un espectdculo en vivo. En efecto, en los espectdculos en vivo se observan una variedad de
producciones que incorporan tecnologias (luminica, sonora, audiovisual, informatica) con distintos artefactos ¥
dispositivos técnicos, algunos de ellos de larga tradicion en lo escénico (las luminarias), otros utilizados desde
hace mas de medio siglo (pantallas, proyectores, microfonos, camaras de video, consolas de sonido, parlantes),
otros mds recientes (mezcladoras de video, sintetizadares, ordenadores personales, interfaces digitales de
control, procesamiento y transmisién, redes informaticas y de telecomunicaciones), y otros gque se wvan
introduciendo cada vez con mayor fuerza pero aun resultan novedosos (sensores, actuadores robdticos,
sistemas de realidad aumentada o expandida), Asimismo, técnicas como la generacion y procesamiento de
imagen y sonido en tiempo real han abierto nuevas posibilidades. La conceptualizacién de tados estos elementos |
tomo parte de un sistema multimedia integrado, entendiendo la articulacion técnica y estética entre ellos y los
principios cientificos vy tecnoldgicos que los sustentan es requisito para un montaje exitoso, una instalacidn
Seguray una operacion eficiente de los artefactos esceno-técnices y audiovisuales y las herramientas utilizados
en el espectdculo en vivo. Eneste marco, la adquisicion de saberes técnicos e instrumentales, |a incorporacion
de competencias operativas v la actualizacién de conocimiento tienen un impacto directo en los proyectos gue
las instituciones realicen y contribuye con la jerarquizacion de los cuadros técnicos.

En sintesis, la Diplomatura en Sistemas Multimediales para la Escena apunta a la formacion profesional en el
oficio de la puesta y operacidn de tecnologias multimedia y atiende a la demanda de [as instituciones culturales
que requiere de personal calificado para la puesta de espectaculos en vivo con tecnologias y medios mixtos.
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OBJETIVOS:
Generales

- Jerarquizar la actividad de los cuadros técnicos mediante la actualizacion yprofesionalizacion de saberes en el
montaje, instalacion y operacion de tecnologiasmultimedia de espectdculos en vivo.

Fortalecer el reconocimiento patrimonial y simbélico gue implican los oficios v su aporte técnico en la cadena
de valor de la produccion artistica,

Especificas

- Implementar una formacidn que permita potenciar los recursos humanos técnicos en los rubros de la
instalacion y la operacion de tecnologias multimedia, para el @mbito cultural publico e independiente.

- Brindar capacitacion y formacién para la actualizacion y profesionalizacion del personal de las dreas técnicas
de teatros provinciales y municipales, centros culturales, direcciones dearte y cultura, salas de concierto,
espacios de arte independiente que participen de especticulos en vivo,

- Orientar la capacitacion y actualizacion de saberes para la puesta sonora integrada a elementos
audiovisuales y multimediales, articulando técnica y estéticamente sus camponentes.

- Profundizar el conocimiento de los fundamentas cientificas y estéticos de las tecnologias en uso.

- Introducir las posibilidades de utilizacion de sensores, actuadores rabéticos, sistemas de realidad aumentada
o expandida, técnicas de generacion y procesamiento de imagen y sonido en tiempo real, relevando sus
tecnologias, sus necesidades técnicas y su pertinencia estética.

- Promover la formacion técnica interdisciplinaria profundizando desde la practica, la conceptualizacién
tedrica del disefio visual y sonoro, con nuevas herramientas y procesos tecnologicos.

- Incorporar estrategias, procedimientos, recursos y criterios de produccin para la realizacion de un
proyecto interdisciplinario que articule tecnologias analégicas y digitales en un sistema multimedia aplicado al
espectaculo en vivo.

- Desarrollar nuevos talentos en el rubro de |a puesta de espectaculos en yvivo fomentandola sustentabilidad
de los cuadros técnicos a nivel federal.

- Insertar al técnico/a en el circuito profesional como productor/a organizativo/a y coordinador/a, a cargo
de un montaje multimedia o la instalacién y operacién de tecnologias multimedia para espectaculos en vivo.

- Optimizar la calidad profesional de los planteles técnicos y de oficios tanto de instituciones culturales del
Estado como del dmbito independiente, a través de la transferencia de conacimientos especificos.

PLAN DE ESTUDIOS:
Estructura organica y de gestion:

- Un Coordinador/a institucional
- Un Coordinador/a académico
- Un Asistente

- Docentes

Estructura curricular

La estructura curricular consta de 7 materias: las primeras dos, de caracter introductorio; la tercera ¥ cuarta,
orientada a la especificidad del oficio: la guinta y sexta, orientadas a los fundamentos técnicos y de seguridad; y
la séptima materia, de caracter practico-proyectual.La carga horaria total es de 120 h. Cada materia conlara con
ocho encuentros & cargo de personas especializadas en la temidtica con destacada trayectoria en institucicnes
educativas, culturales y artisticas.

El programa esta organizado a partir de diversos recursos formativos, tanto sincrénicos como asincronicos.

Plan de estudios completo6 meses en total

Materia 1 8 clases 16 horas

Materia 2 8 clases 16 horas

Materia 3 8 clases 16 horas

Materia 4 8 clases 16 horas

Electricidad y electronica aplicada a multimedios. 8 clases 16 horas

Taller proyectual: La iluminacion como potencia creativa. 8 clases 16 horasMateria 7

12 clases 24 horas




UNIVERSIDAD NACIONAL
DE LAS ARTES

[J -t

i | ARTES
U"&a MULTIMEDIALES

2024~ A 10 ANOS DE LA CREACION DE LA UNIVERSIDAD NACIDNAL DE LAS ARTES,
A 30 AROS DE LA CONSAGRACION CONSTITUCIONAL DE LA AUTONOMIA UNIVERSITARIA,
EN DEFENSA DE LA EDUCACION PUBLICA.

Total de materias: 7Total de clases: 60
Total de horas: 120 horas

Seis de las siete materias del diploma contard con ocho encuentros virtuales sincrénicos y laséptima materia
tendra 12 encuentros virtuales sincrénicos.

Materias 1y 2: Introduccidn al campo disciplinar

Introduccion a la multimedia en escena:

Tecnologias aplicadas a la escena. Creacién de poética mediante el uso de las mismas. Ampliacion y modificacion
de espacios visuales y sonoros por medio de tecnologias extra e intra escena. Concepto de dispositivo.
Pratocolos de comunicacién en tanto elementos de coordinacidn de diversas tecnologias. Repaso y presentacion
de obras en las que la tecnologia aplicada hace posible la creacion de piezas multimediales. El rol de Ia
programacion dentro de la escena y de la configuracién de dispositivos interactivos.

Panorama de las artes multimediales en escena:;

Repaso historico y critico sobre las relaciones entre arte y medios tecnoldgicos, tanto electrénicos analdgicos
como digitales. Arqueologia de medios y precursores tecnoldgicos en las artes. Exploracion de las posibilidades
estéticas de medios tecnoldgicos absoletos, Disefioy produccién de experiencias transmediaticas. Performance
en vivo con tecnologias digitales. Cine expandido. Videoinstalacion. Videoperformance. | cuerpo como interfaz
en la creacion artistica digital. Circuito cerrado en espectdculos en vivo. Convergencias tecnologicas vy
experimentacion con nuevos formatos. Estudios de caso y analisis de practicas artistico- tecnoldgicas relevantes
en el campo de |a escena.

Materias 3 v 4: Recursos especificos del oficio

Entornos audiovisuales interactivos para la escena:

El objetivo de este curso es realizar una primera experiencia en el desarrollo de sistemas interactivos. Para ello,
revisaremos tecnologias y estrategias que hacen posible controlar materiales audiovisuales a través de
movimientos. Abordaremos distintos enfoques tedricos que dan cuenta del rol del cuerpo en la toma de
decisiones. Compararemos distintos tipos de sensores y formas de conectarlos con herramientas de produccidn
audiovisual, como entornos de trabajo de audio digital y software para Vis. EI fuergo como instrumento.
Cognicién corporeizada y cognicién distribuida Tecnologias para el disefio de entornos interactivas, Sistemas de
sensores. Analisis de instrumentos interactivos: el esguema tripartito. Camaras. celulares y microfones.
Protocolos de comunicacién. MIDI. OSC. Mapeo de parametros. Conexion de dispositivos. Aprendizaje
automatico e inteligencia artificial entre otros.

Microelectronica aplicada al arte interactivo:

Este seminario se configura como un espacio de adquisicidn de técnicas especificas para el disefio de interfaces
aplicables al arte interactivo. Por medio del estudio de los fundamentos de base del campe de la electronica se
procedera a abordar el uso apropiado de plataformas microcontroladas de codigo abierto, haciendo eje en los
entornos Arduino y Espressif Systems.

Principios de electronica. Compenentes pasivos y activos. Sen’ri;onductorles. Jnlrodusc'ién ala e!?:tmmé:
microcontrolada. Plataformas de prototipado Open-Source: W|r.|ng, .‘I’!\rdlumo, Espressif Svstem.s. 1;{0: o
hardware. IDE. Programacion. Entradas y salidas. Comunicacion serie. Prmmpalles_tzlpo.s dg senso?;az;ec:;;m;
de |uz, de ultra-sonido, etc. Disefio y construccion de interfaces de sensado. Principios de interactividad.

panoramico de obras y referentes.

Materias 5 y 6: Sonido e lluminacién

Electricidad y electrénica aplicada a multimedios:

i i 5 icide ani icada.
Fundamentos técnicos y seguridad de los sistemas multimedia. Elementos de electricidad y eicctro‘nlca aEIJu:_
\ icio ici i ic ; sicas.
Instalaciones eléctricas basicas. Instrumentales de medicion. Condiciones de instalacion. Reparamom’zs' asica
; - . S -
Grupos electrégenos. Fuentes de alimentacion. Componentes electronicos. Circuitos basicos. Mediciones
circuitos, deteccién de errores. Relacion sefal ruido. Control de ruido.

|
i \ i . Fichas \/
Teorias de refuerzo sonoro para el acondicionamiento de espacios cerrados y ab]ert'o.s. Cablea_tio 'Cde(;
conectores y tipos de cables. Tipos de conexion y soldadura. Armado de cables para electricidad, sonido y video.

Lineas balanceadas y no balanceadas.

Seguridad. Protocolos de seguridad. Logistica. Deposito. Taller. Conservacion y mantenimiento de los recursos
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técnicos.
La iluminacién como potencia creativa:

Caracteristicas de la luz. Variables de trabajo: volumen, ubicacion en el espacio vy direccion, generacién de
sombras y contrastes, comportamiento espacial y temporalidad. La Gpticacomo generadora de la forma de la
luz. Color luz. Mezcla aditiva y mezcla sustractiva. Relacion de ambas. Circulo cromatico de la luz.
Combinaciones de colores segun la ubicacion en el circulo. El color como herramienta de proyecto. El proyecto
luminico y sus diferentes etapas.

Clases practicas. Poner en prdctica un proyecto de iluminacién donde se utilice la luz como herramienta de
trabajo a partir de las diferentes combinaciones de las variables volumen, temporalidad, color, contraste y
direccidn de la luz.

Materia 7: Taller Proyectual
Taller proyectual de sistemas multimediales para la escena:

Puesta en practica de los conocimientos adquiridos en la diplomatura, aplicindolos en una puesta multimedia
que integre articuladamente los elementos esenciales escénicos, sonoros, visuales, audiovisuales vy de
interaccion y control que la componen. Realizacién y exhibicidnde un proyecto integrador disefiado a partir de
los elementos técnicos y espaciales disponibles en el espacio de cursada y operacién de las tecnologias
multimedia intervinientes.

INSCRIPCION:

Destinatarios/as

La Diplomatura esta dirigida al personal de las areas técnicas de teatros, centros culturales, direcciones de arte y
cultura, salas de concierto, espacios culturales independientes que participen del montaje de sistemas
multimedia o de su instalacién para espectaculos en vivo;o bien que utilicen u operen tecnologias multimedia
en escena.

Perfil del/a diplomado/a

La presente propuesta curricular se propone favorecer la capacitacion de profesionales especializados, con
habilidades, conocimientos y capacidades que les permita:

Desarrollar un sistema multimedia para la escena en la interseccion con las practicas artisticasinterdisciplinarias.
Identificar las tecnologias multimedias y sus posibilidades en relacion a los espectaculos en vivo.

Operar herramientas actuales de produccion visual y sonora aplicadas a la puesta de espectaculos en vivo, en
espacios abiertos o cerrados.

Reconocer en espacios fisicos diversos su potencialidad para ser resignificados y que puedan constituirse en
escenarios de eventos artisticos, teniendo una concepcidn abierta de losmismos.

Conocer los fundamentos técnicos y los requisitos de seguridad de una puesta de tecnologia multimedia en
escena.

Modalidad de ingreso
Los/las interesados/as deberdn completar el formulario de inscripcion que estard disponibleen la web,

Modalidad de dictado
Se desarrollara de manera virtual y comprende encuentros sincrénicas dos veces por semanay habra clases
adicionales regularmente dedicadas al seguimiento del proyecto final.

Titulo \

Las y los beneficiarios obtendran un Diploma certificado por la Universidad Nacional de las Artes. Esta
Diplomatura no constituye una carrera de grado universitario ni de posgrado. Los cursos que conforman su plan
de estudios certifican conocimientos y profundizacién en la formacion y profesionalizacion, pero no son
habilitantes.
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Condiciones de aprobacion
Para aprobar la Diplomatura, los y las participantes deberan haber asistido comao minimo al 75% de las clases
dictadas y cumplimentar los requisitos que los docentes establezcan para cada materia.

Ipscripciones
ara la inscripcidn a la Diplomatura en Sistemas Multimediales para la Escena los/aspostulantes deberan
q ar un formulario que se encontrara en |la web.
/
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