
                                                                                  

Enseñar con museos: recorridos espaciales y propuestas digitales  
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Fundamentación 

 

La propuesta de este curso es brindar un acercamiento a las prácticas educativas 

presenciales y virtuales de los museos. El museo, tanto en su espacio físico como en sus 

plataformas virtuales, nos propone una manera de mirar y hablar sobre las imágenes y los 

objetos. De esta manera, nos ofrece la posibilidad de habilitar experiencias culturales 

potentes. Durante los encuentros trabajaremos sobre los recorridos espaciales por los 

museos y también sobre sus propuestas digitales, que se han expandido en el contexto de 

pandemia y que nos permiten navegar por sitios distantes y adentrarnos en sus colecciones 

por medio de diversos recursos digitales. En el curso analizaremos los temas centrales de la 

práctica educativa en museos y conoceremos herramientas para habilitar la pluralidad de 

miradas, diseñar actividades y materiales didácticos en diversos formatos. Abordaremos 

algunos casos que muestran diferentes maneras de poner en relación niñas, niños y obras 

en una determinada coyuntura institucional. La Educación en Museos es un campo 

profesional que se ocupa del vínculo entre el patrimonio y los visitantes. Es un campo que, si 

bien hace años sostiene un desarrollo en la construcción de metodologías y herramientas 

propias para el análisis y una ampliación de sus prácticas en otros países, aún se encuentra 

en construcción y expansión en la escena local. En esta construcción es de vital importancia 

la definición de herramientas conceptuales, problemáticas y ámbitos de acción. En este 

sentido, resulta necesaria la búsqueda de referentes teóricos, el armado de redes y espacios 

profesionales de encuentro y formación. La función educativa del museo es una de las 

funciones de esta institución desde sus orígenes, a fines del siglo XIX, en conjunto con las 

funciones de investigación y conservación del patrimonio. Las actividades educativas de los 

museos participan y promueven un proceso de construcción, intercambio y negociación de 

significados sobre aquellos objetos que el museo exhibe. Los-as educadores-as de museos 

diseñan experiencias significativas en las que los visitantes interactúen cognitiva, física y 

emocionalmente con el patrimonio. Cada museo adopta estrategias y actividades vinculadas 

a su patrimonio y según su historia y posicionamiento político: visitas escolares, actividades 

para familias, talleres, juegos, materiales didácticos, muestras itinerantes, talleres itinerantes, 

valija didáctica, son algunos de los formatos más habituales que adoptan las actividades 

destinadas a las infancias en museos y espacios de exposiciones. Los museos forman parte, 



                                                                                  

en mayor o menor medida, de la agenda de las escuelas. Las razones para visitar un museo 

pueden ser varias y estas visitas están enmarcadas en un proyecto más amplio que la 

contiene y les otorga un determinado sentido. Los museos en alianza con las instituciones 

educativas pueden establecer redes. Cuando se trabaja en diálogo, los procesos de trabajo 

se hacen más vertiginosos, pero también, más enriquecedores. Esta línea de acción se basa 

en la apuesta al trabajo colectivo. Es una invitación a expandir el campo de acción de la 

educación en museos y pensar de forma creativa cómo es el tránsito de los grupos escolares 

por los museos. Cuando pensamos las propuestas tomando como punto de partida las 

características propias de las infancias, en lugar de pensarlas como adaptaciones de las 

actividades destinadas a los y las adultas, surgen otras dinámicas. Hay diferentes estrategias 

interactivas para construir puentes entre las obras y las y los niños. Se trata de pensar 

propuestas que inviten a mirar la obra de diferentes formas, actividades corporales, 

actividades donde se ponen en juego los sentidos, las historias, las dramatizaciones y juegos 

de diferente tipo. Con estas estrategias procuramos generar inquietudes, conexiones y 

entender que hay muchas formas de participar.  
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Objetivos generales 

 

● Reconocer las posibilidades del museo como ámbito de construcción comunitaria. -

Diseñar y desarrollar propuestas articuladas entre escuelas y museos.  

● Promover la reflexión didáctica acerca de las actividades educativas que se realizan 

en los museos, tanto en su espacio físico como en sus propuestas virtuales.  

 

Objetivos específicos 

 

● Abordar los componentes y las claves de los recursos impresos y digitales de los 

museos. -Construir criterios que posibiliten seleccionar y producir actividades y 

recursos que promuevan la construcción de interpretaciones sobre las exhibiciones. 

● Acercar los debates en torno a las redefiniciones del museo como espacio público y 

los cuestionamientos desde la museología social y los discursos de género.  

 

Programa  

 

El lugar de la educación en el museo. Realizaremos un recorrido por la historia de la 

educación en los museos para conocer algunos hitos claves y adentrarnos en los paradigmas 

actuales. Analizaremos la dimensión del museo como espacio público, las funciones y 

compromisos que conlleva. Trabajaremos con los recursos virtuales que ofrecen los museos 

para el diseño de acciones educativas: catálogos, colecciones digitales, archivos sonoros, 

entre otras herramientas.  

 



                                                                                  

Mirar, contar y conversar en el museo. Durante la visita al museo se desencadena un 

proceso infinito de construcción de significados por parte de las-os visitantes. El museo, tanto 

en su espacio físico como en sus plataformas virtuales, nos brinda información confiable y 

especializada y, a su vez, nos invita a observar e interrogar las obras y objetos exhibidos. 

¿Qué estrategias podemos utilizar para ejercitar la mirada?, ¿cómo podemos usar los 

recursos que ofrece el museo para construir diversas interpretaciones?  

 

Inventar actividades en el espacio del museo. ¿Cómo diseñar actividades que activen las 

obras y/u objetos en el museo? Trabajaremos con propuestas que tomen como punto de 

partida la obra u objeto. Proponemos un abordaje creativo al relato expositivo (el universo de 

la exhibición) como una instancia necesaria para incorporar juegos y estrategias que generen 

interacciones físicas, cognitivas y emocionales entre las-os visitantes y la exhibición.  

 

Diseñar materiales didácticos en papel o digital. ¿Qué formas puede adoptar el material 

didáctico? Abordaremos diversos materiales que incluyen recursos textuales, gráficos, 

audiovisuales y sonoros. Los analizaremos teniendo en cuenta cuál es la idea de obra u objeto 

que subyace, cuál es el relato que construye, los-as destinatarios-as, la materialidad, el 

diseño, qué acciones propone y cómo convoca la participación del/la visitante. 

 

 

Régimen académico 

 

El curso tiene una duración bimestral. Las y los cursantes deberán cumplir con los siguientes 

porcentajes de participación para obtener el certificado:  

 

● Porcentaje mínimo de ingresos y participación en las experiencias formativas virtuales: 

○ Realizar los 4 (cuatro) trabajos parciales (uno por unidad) 

○ Realizar el trabajo final.  

○ Asistir a por lo menos el 80% de las clases sincrónicas virtuales. 

 

 

Evaluación 

 

El proceso de avance se evaluará por medio de la presentación de un trabajo práctico por 

unidad realizado en la plataforma. 



                                                                                  

 

La aprobación del trabajo final será con un mínimo de 4 (cuatro) puntos. 

 

Para la entrega final se prevén dos encuentros sincrónicos o asincrónicos de tutoría, de 

manera individual y/o en duplas. 
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